
 
 

 

M E D I E N I N F O R M A T I O N 
Wien, 22. Oktober 2011 
 
Gaming/Jugend/Sport/Lifestyle 
Game City 11 zum fünften Mal im Wiener Rathaus 
Österreichs größter Computer- und Konsolenspiele-Event vom 22. – 24. 
Oktober 2011 mit zahlreichen Highlights: Fachtagung „Future and  Reality 
of Gaming” (FROG) – wienXtra Kinderzone – die neuesten Games der 
führenden Anbieter – World Cyber Games – Schul-Schwerpunkt am 
Montag, den  24. Oktober  
 
Die Game City, Österreichs größter Computer- und Konsolenspiele-Event 
öffnete am Samstag, den 22. Oktober 2011, bereits zum fünften Mal seine 
Pforten. Drei Tage lang, bis inkl. Montag, den 24. Oktober 2011 wird das 
Wiener Rathaus bei freiem Eintritt zur Gaming Zone. Die Erwartungen 
liegen hoch, konnte man doch im Vorjahr einen Rekordbesuch von 
insgesamt 59.000 BesucherInnen verzeichnen. Paul Pitzer, 
stellvertretender geschäftsführender Vorsitzender des Veranstalters 
wienXtra: „Die Latte liegt hoch, aber die Cancen stehen gut, dass wir 
diese Zahl heuer nochmals toppen.” Neben Spiel und Spass mit den 
neuesten Games stehen heuer mit der wienXtra-Kinderzone und dem 
erstmaligen Schul-Schwerpunkt auch pädagogische Aspekte sowie mit der 
Fachtagung FROG die Wissenschaft im Mittelpunkt des Interesses der 
Besucher.  
 
Die Programm-Highlights der Game City 11 im Überblick: 
 
- Die 5th Vienna Games Conference „Future and Reality of 
Gaming” (FROG) beschäftigt sich vom 21. bis 23. Oktober 2011 mit der 
Zukunft von Video- und Computerspielen und deren Einsatz im Alltag und 
im Unterricht. Führende internationale WissenschaftlerInnen, darunter 
Konstantin Mitgutsch, Forscher am Massachusetts Institute of 
Technology (MIT) wurden für Keynotes eingeladen. Bildungsstadtrat 
Christian Oxonitsch zu der Konferenz: „Games gehören für Kinder zu 
Ihrer Lebensrealität. Es ist daher wichtig, dass sich, wie bei allen 
Bildungsthemen, ExpertInnen und PädagogInnen mit diesem Thema 
auseinander setzen und dieses Wissen weiter geben.” Interessierte 
können die Vorträge aus dem Wiener Rathaus via Streaming, das vom 
Österreichischen Verband für Unterhaltungssoftware (ÖVUS) zur 
Verfügung gestellt wurde, zu Hause live verfolgen: 
www.arimba.at/frog2011  
 
 
 



 
 

 

- Die wienXtra Kinderzone bietet für Kinder von  4 bis 12 Jahren 
zehn Spiel-Stationen mit ausgewählten und empfehlenswerten  
Spielmedien zu Computer- und Konsolenspielen. Die Stationen werden  
von spielebox-MedienpädagogInnen, MedienexpertInnen der Büchereien 
Wien und des wienXtra-medienzentrums begleitet. Dabei wird neben 
Reduktion und Auswahl auch darauf geachtet, dass die Spiele für die 
Zielgruppe der Kinder von 4 bis 12 Jahren altersangemessen sind. 
Medienpädagogin Sonnja Altrichter: „Spielen bildet, wenn es vielfältig 
ist, Bekanntes mit Neuem verknüpft wird und Freude macht.”  Mit den 
wienXtra-Tipps für den gelungenen Umgang mit Computer- und 
Konsolenspielen zum mit nach Hause nehmen gibt es auch Orientierung 
für Eltern und Erwachsene. Am Montag, den 24. Oktober 2011 lädt die 
wienXtra-Kinderzone im Rahmen des Schul-Schwerpunktes, der heuer 
erstmals stattfindet, SchülerInnen der 3. bis 6. Schulstufe ein, gemeinsam 
mit ihren LehrerInnen die unterschiedlichen Mitmach-Stationen zu 
besuchen. 
 
- Die neuesten Top-Spiele der führenden Anbieter dürfen auch 
heuer auf der Game City nicht fehlen. Sony PlayStation wartet mit dem 
Rennsimulator Audi R8 LMS, den Move-Titeln „Dance Star” und „Move 
Fitness” sowie dem Top-Seller „Uncharted 3” auf. Auch Xbox präsentiert 
mit „Halo Anniversary” und den Erweiterungen der Kinect Seite wie 
„Kinect Dance Central 2” und „Kinect Disneyland Adventures” die Spiele-
Highlights für 2012. Bei Spiele-Entwickler Ubisoft kann man das Tanz-
Spiel „Just Dance 3” für die Wii, den Strategie-Blockbuster „Anno 2070”, 
eine Erweiterung des Jump´n´Run-Hits „Rayman Origins” sowie 
„Assassin´s Creed Revelations” testen.   
  
- Last but not least, wird auch heuer wieder  auf der Game City am 
Samstag, den 22. Oktober und Sonntag, den 23. Oktober, das Österreich-
Finale der World Cyber Games (WCG) ausgetragen. Neben diesen 
„Olympischen Spielen” der PC- und KonsolenspielerInnen, bei denen die 
Plätze für das rot-weiß-rote Nationalteam ausgespielt werden, wird am 
Sonntag, den 23. Oktober auch der/die „Österreichische 
KonsolenstaatsmeisterIn” ermittelt – heuer erstmals auch auf den 
Plattformen PlayStation 3 und Wii. Am Montag, den 24. Oktober lädt der 
E-Sportverband Österreich (esvö) im Rahmen des Schul-Schwerpunktes  
alle Wiener SchülerInnen zur ersten eSport Schulmeisterschaft mit 
Turnieren auf PC, Xbox360 Kinect und iPad ein. Ein Sport und E-Sport-
Turnier mit Promis unter dem Motto „E-Sport trifft Sport” am Samstag, 
den 22. Oktober 2011 rundet das Wettkampf-Programm der Game City 11 
ab. 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
Links: 
 
Game City 2011: www.game-city.at, www.facebook.com/GameCityVienna 
Fachtagung FROG: www.bupp.at/frog 
wienXtra–spielebox: www.spielebox.at 
World Cyber Games: www.esl.eu/alpen/wcg2011 
Konsolen-Staatsmeisterschaft: www.esvoe.at/staatsmeisterschaft 
eSport Schulmeisterschaft: http://esvoe.at/schulmeisterschaft 
E-Sport trifft Sport: http://esvoe.at/esport-trifft-sport 
 
 
 
Zur Game City: 
 
Die Game City verwandelt vom 22.-24. Oktober 2011 zum fünften Mal das 
Wiener Rathaus in einen international beachteten Hotspot der Videospiel-
Branche. Im Vorjahr erreichte die Computerspiele-Messe einen Rekord 
von 59.000 BesucherInnen. Auf europaweit einzigartige Weise verbindet 
die Game City die Ausstellung und das Ausprobieren aktueller Spieletitel 
mit der Diskussion und Beratung rund um den Umgang mit 
Computerspielen und Medienkompetenz. Im Rahmen der Game City findet 
das Österreich-Finale der World Cyber Games statt, gibt es eine eigene 
wienXtra-Kinderzone für Familien und die Fachtagung F.R.O.G. (Future 
and Reality of Gaming) mit internationalen ExpertInnen. Weitere 
Informationen: www.game-city.at, www.facebook.com/GameCityVienna 
 
 
Rückfragen: AiGNER PR, Barbara Freitag 

Tel.: 01/718 28 00-14 
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