#FUREUCH
® WIENXTRA.AT

Rund 70.000

Besucher_innen 2023

IENXTRA



Ul

24
27
30
32
34
36
38

118
120
121
122

GAME CITY

Vorworter Vel'bindet
Event Video 2023

Best of GAME CITY 2023 ,

Die GAME CITY 2023 in Zahlen

Die GAME CITY 2023 in den Medien
ESVO

FROG Fachtagung
WIENXTRA-Kinderzone
Best of Cosplay 2023
Best of Aussteller_innen

Danke

Save the date
Kontakt
MICE & Men



Y

Die Partner_innen und Mitarbeiter_innen haben
die Atmosphire der GAME CITY einmal mehr zu
einem unvergesslichen Erlebnis gemacht.

In stolzer Zusammenarbeit mit der Stadt Wien
konnten wir bereits zum 14. Mal die GAME C“ITY
susrichten und dabei den Grundsatz ,,Aufklaren

statt verbieten“ erfolgreich umsetzen.

WIENXTRA

GAME@
CTY

— s

Gaming hat sich ldngst zu einer der beliebtesten Freizeitaktivititen entwi-
ckelt und ist fest in der Mitte unserer Gesellschaft verankert. Diese Vielfaltig-
keit spiegelt sich auch in der bunten Mischung unserer Besucherinnen und
Besucher wider, unabhingig von Alter und Hintergrund.

Die GAME CITY steht fiir Inklusion, und mit freiem Eintritt fiir alle ist sie ein
Ort der Begegnung und des gemeinsamen Erlebens. Insbesondere die
WIENXTRA Kinderzone erméglicht den Jingsten, spielerisch Freude an kind-
gerechten Video- und Brettspielen zu finden.

Unser Angebot ging jedoch weit iiber reines Gaming hinaus: In der Bera-
tungszone der WIENXTRA Jugendinfo, in Kooperation mit dem Institut fiir
Suchtpravention, der Sucht- und Drogenberatung Kolping und Safer Internet,
konnten Besucher_innen in anonymer und vertraulicher Beratung Informa-
tionen rund um ihre Gesundheit und Suchtpravention erhalten

Das Medienzentrum lud dazu ein, sich als Schattenkrieger_in zu prisentieren,
und in der Appacademy der Soundbase konnten sich die Besucherinnen und
Besucher selbst als Musiker_innen ausprobieren. Am Rathausplatz sorgten
Kinderschminken und das beliebte Fotorad fiir zusatzlichen Spafi.

Wir méchten allen herzlich danken, die dieses Jahr an der GAME CITY teilge-
nommen haben. Eure Begeisterung und Unterstlitzung machen dieses Event
erst moglich. Mit groRer Vorfreude blicken wir bereits auf die 15. Ausgabe
der GAME CITY im Jahr 2024.

Vucko Schiichner, WIENXTRA Geschiftsfiihrer
Verena Holzer, GAME CITY Projektleitung



GAME

Nach drei Jahren...
feierte die GAME CITY ein erfolgreiches Comeback und das Rathaus sowie der Rat-
hausplatz verwandelten sich fiir Kinder, Jugendliche und Gaming-Interessierte bei

kostenlosem Eintritt in ein Fitness-Center fir die Seele.

70.000 Besucher*innen sind zur 14. GAME CITY gekommen: Manche besuchten die
Fachtagung FROG, andere die Gaming-Hallen. Erstmals gab es zwischen bekannten
Spielen wie Super Mario & Co auch eine Gamers-Health-Area, wo Spiele und digitale
Innovationen fiir mehr Bewegung vorgestellt wurden und den Besucher*innen erklart
und gezeigt wurde, wie wichtig Pausen und gesunde Erndhrung sind. AuBerdem er-
hielten Eltern und Jugendliche kostenlose Beratung zum Thema Handy- und

Stidispartasrachall m8 GAM NG . i .
sibegeimn Bt Spielsucht.

{ber 110 Aussteller*innen prasentierten auf mehr als 15.000 Quadratmetern neue
Videospiele und Innovationen. Bekannte E-Sportler des Landes zeigten ihr Kénnen,
Cos-Player konnten ihre besten Verkleidungen zeigen und Nostalgiker alte

Computer-Spiele testen.

Es ist einfach schén zu sehen, wie viel SpaR Familien und Kinder im Rathaus hatten.
Es ist mir personlich ein Anliegen den Fokus auch weiterhin auf positive Themen zu
setzen und den Spaf zu fordern,um das Wohlbefinden und Immunsystem unserer
Jugend zu starken.Vor allem nach den Pandemie-Jahren missen wir das zu unserer
Aufgabe machen. Gliickliche Kinder sind gesunde Kinder. Und Wien soll die kinder-
jugendfreundlichste Stadt der Welt werden. Was die GAME CITY fiir Kinder und
Jugendliche noch bietet, lesen Sie in diesem Bericht.

Christoph Wiederkehr

Ihr Christoph Wiederkehr
Vizebiirgermeister und Stadtrat fiir Jugend und Bildung



Das offizielle Video
vom grofRten Gaming
Event Osterreichs

Video GAME CITY 2023

http:IIyoutu.belosPtansts
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Die GAME CITY 2023
in Zahlen

1.701 vor Ort Befragte

Bundesland Alter in Jahren Beruf
® 76,7 % Wien ® 3,4% unteri2 ® 27,0 % Schiler_innen
® 14,1 % Niederosterreich ® 11,0% 12 bis1g ® 18,7 % Student_innen
©® 1,8% Oberosterreich ® 99% 16 bis17 ® 45,9 % Berufstatige
® 1,6% Burgenland ® 34,0% 18 bis 24 ® 8,4% Sonstige
® 0,2% Salzburg ® 349% 25bis39
® 1,8% Steiermark ® 6,8% lbergo

0,6 % Karnten
O 0,7% Tirol
® 0,2% Vorarlberg

2,5 % International
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Neues Gerat
innerhalb 6 Monate
® 493 % Ja

® 24,2 % Nein
® 26,5 % Kann ich schwer sagen

Kauf eines Games
innerhalb 8 Wochen

® 56,7% Ja
@® 24,1 % Nein
® 19,2 % Kann ich schwer sagen

Die GAME CITY 2023
in Zahlen

1.701 vor Ort Befragte

Kaufbeeinflussung
durch GAME CITY

® 57% Ja
® 23 % Nein
® 20 % Kannich schwer sagen
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GAME CITY Gesamt

® 25,5 % Ausgezeichnet

® 32,2% Sehrgut

© 25,5% Gut

® 10,4 % Gehtso

® 3,8% Nichtsogut

® 2,7% Hat mir nicht gefallen

Die GAME CITY 2023
in Zahlen

1.701 vor Ort Befragte

Werden Sie die
GAME CITY nachstes
Jahr wieder besuchen?

®939% Ja
® 6,1% Nein

A

Rathaus als

Veranstaltungsort

® 37,2 % Ausgezeichnet

® 34,8% Sehrgut

©17,7% Gut

® 7,0% Gehtso

® 18% Nichtsogut

® 1,3 % Hat mirnicht gefallen
® 0,3% Kein Kommentar
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DIE GRAME CITY 15T IURcK

Hach drei Jahren Coroma- Pause firdet die Game: City im
Rt wisder statn, Vien 14 b 15 Cleaber triffe sizh dis
Gaming-Cammunity - @uch wirkbisdet - pum Aantavich

Sarie T

[~

Spielen im Rath

Vion 13, bis 15. Oktober trifft sich die Gaming-Community bei Osterreichs gréfiter
Computer- und Konsolenspiel-Messe im Rathaus.

ach sirel dahren Whener Linker mit dabel Bel probienen. Works hops und
Pause sind bel der fredwem Entritt basen diereu-  Wortrige infomberen Ober
Gameg City im aiten Sgeely o Selbarrocken  Aktuelles aus der Gaming.
Flarthunst wigehes wned gpanednde Turmiere oy Branche. Ein Hishepinkt der

Gamer*innen, eSport-Beges-
terte vl Corsplayer®innan in

Gaming-Herz hitherschisgen.

Werarataltung ist die grofle
Coaplay-Parsde, bel der

e Elomsent. Meben Griflon  KINDERIOMNE Tedeahreaads in ds Rolle

dier Videaspielbranche wie UKD WORKSHOPS threr Held™innen schiphen,
HMintendo sind dieses Jahrbel  In der Kindersone gibt e file 1390, 15-21 U, B w, 16,90,
don Aussielenden derpSport  die Kingsten dis Migichkeit,  10=1Uhr, 1., Rathaws,
Verband Osterreich oderdie  Video- und Brattspedie suscu-  Elvtritt frei, game-cityat

Mein Wien, 09.2023

-

Die GAME CITY 2023
in den Medien

INLERON

Wiuchiig-taint bis schrullig-fish - s sind
unsere Tipgs fir Gaming, Mesik und TV.

rgeien
rr Lo Ty itk Bir e Maracta s
e

Red Bulletin, 10.2023
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Da schlagen Spielerherzen hoher! Mach drei Jahren
bei der Game City im Wiener Rathaus (13, bis 15, Oktober) wie-
der gespielt, .Hewte" verost 300 Fastline-Tickets inklusive Goo-
die-Bags, Der Eintritt ist ja kostenlos, mit den . Hewte" Tickets fallt
aber an allen Tagen das Anstellen weg, Mitmachen: beute.at O

Heute, 5.10.2023

Heule“Turbo fiir die Game City

Ferter: Ml Ciead

Die GAME CITY 2023
in den Medien

der Spiele

Game City im Rathaus: Mehr als 100

Aussteller, neve Spiele. Eintritt frei,

cuchtende Augen und
muckende  Finger  bei
Famns von 'ln:ir.lcn:pict:n.
mach dreijihriger Pande-
miepanse ist die Game City
rurfick. Im Rathans sowie
am Rathausplaiz kinmen

Besucher  bhis  inklusive
Sonntag neue Spicle testen
oder an Wettbewerben and
E-Sport-Challenges teilnch-
men. Konsolen, Computer
oder  Monitere  kianen
ehenfalls begutachier wer-

Kronen Zeitung, 14.10.2023

den, Mehr als 100 Aussicller
sind vor O, Wer seine Aus-
stattung aufristen mdchie,
kann neueste Hardware di-
rektan Ort und Stelle kaufen.
Im Arkadenhol ist ein Laser-
Tag cingerichrer, Im Festsaal
kfnnen Gilste virteell Ski fah-
ren. Der Eintritt st fred, aber
nicht  Oberall  wneinge-
schriinkl. Im manchen Berel-
chen gelten Altersgrenzen, ol-
wa bei Shooterspiclen, Weite-
rer Hihepunki: dic Cosplay-
Parade heute um 14 Uhr, Yer-
Kleidete #ichen vam N ram
Rathaus.

It e fame-city o1
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Die GAME CITY 2023
in den Medien

Das Fest der Spiele
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Der Standard, 9.10.2023

Game City verwandelt
Rathaus in Spiele-Mekka

100 Austeller prisentieren die neuesten Hits

Heutﬂ f||1det ab ld Uhr eine bunte Cu-' play-Parade statt.

Level up! Gestern war
es so wieder soweit: Die
Game City wurde unter
dem Motto ,Einfach
spielen!” von Vizebiir-
germeister Christoph
Wiederkehr (MNeos) er-
offnet und verwandelt
noch bis Sonntag das
Wiener Rathausundden
Rathausplatz in einen
Dreh- und Angelpunkt
fiir Gaming-Fans aus al-
ler Welt. Osterreichs
grofite Videospiel-Messe

lidt Besucherinnen und
Besucher jeden Alters
drei Tage lang dazu ein,
die neuesten Gaming-
Hitsvonnamhaften Her-
stellern anzuspielen
und auszuprobieren.
Ein Highlight der dies-
Jihrigen Game City ist
die Cosplay-Parade.
Rund 70 verkleidete Co-
splayer*innen wandern
heute ab 14 Uhrvom Mu-
seumsquartier iiber den
Ring bis zum Rathaus.

Osterreich,14.10.2023






'I_ I e <i/ ¥ Gsvo P €= &) o &) (=
Gsp @) e ® o G o G =P & |
W e @ eso @ o @ = @ =0
s @ i) @ o @ =D Q ©=0 Q













WIENXTRA-Kinderzone ?
GAME
C /

ITY

35



7] T e | -“ ! —y — - b
1] | ' : 1]

AR : j " - : ACA i | .
g e AV E“’ “'f Bt o8 ;ﬁm A iﬁ U0 |y MI_COS#LAY

? g Sty S | i j ,
*?7%"‘ ol po N imameine . " AR

=
— .
——
-
=
-
.
=
-y
3,
2 %
BET
—
3
*‘!‘-
R

= —m

o
e ==

e e

— 5
-5

Tt
_'rrrrrfsriﬁ dl

Ph=1——>
) &1 —

L]
q

lllllllllllllllllllllll

i
o=l
. '-ﬂ'\-\.i____ -

.
] & j
% .". G

-----
|



COSPLAY %
cie

=

o

Ere

: .'- ; __:'_-:;' |”_

o R

get
I

=l

=
=
-

37



Best of “

Aussteller innen
g Auszug A-Z

=>



[\

AUSZUG AUSSTELLER_INNEN A-1

Y

40 A1Telekom Austria AG 64 HeyQQ GmbH 89 Nintendo N 106 WIENXTRA
42 Aerosoft GmbH 65 HP OMEN 108 Verkehrsorganisation und
43 AVM O 91 OOE-ESports technische Verkehrsangelegenheiten
l 67 Joyn 110 Vienna Comix
45 BAD Spiele Studio UG B 92 paysafecard
47 Bank Austria — Member of UniCredit 68 Kautzner Computer Museum 93 PROWORX 112 Wargaming
70 Kelly’s R 114 Wiener Linien
649 Cosplay Entertainment Austria 72 Kia 95 Red Bull GmbH 116 Wirtschaftsagentur Wien
51 ESport Verband Osterreich 74 ’OREAL PARIS MEN EXPERT 97 Samsung 117 Zero Latency Vienna
53 EsportConnect L 76 Laola1 99 Ski Challenge Gmbh Z
54 eSportsBASE GmbH E 77 Lasermaxx Unleashed 101 stadt wien marketing gmbh -

Vorteilsclub der Stadt Wien
56 FH Salzburg / Creative Technologies 79 McDelivery 102 Subotron

57 FM4 Indie Area 81 Media Markt

59 FROG/Donau Universitat Krems 83 MEDION (ERAZER) 104 Tesla Motors Austria GmbH
85 Merkur Versicherung/Gamer Health/

61 GamingMuseum GEDS

62 Geizhals G 87 monkey mac jones adventures UG

88 MyGroove BetriebsGmbH
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Bank Austria — Member of UniCredit







Cosplay Entertainment Austria
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FROG/Donau Universitat Krems
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Kauzner
Computer
Museum

Heimcomputer und Hansalen
aus 3 Jahrzehntan

Kautzner Computer Museum
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Lasermaxx Unleashed
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Media Markt
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Ski Challenge Gmbh
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Tesla Motors Austria GmbH
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Mit dem Micro-Scooter durch die Stadt. Sicherheit und Fahrspaf.
www.verkehr-wien.at
J' 01/955 59 — Infoline Strafie und Verkehr
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' Rund 70.000

" Besucher_innen 2023

Die GAME CITY ware nicht

moglich, ohne ihre vielen | E=Ye)
Partner_innen! TVvUS
Wir bedanken uns bei =

. . BuPPat
allen, die dieses Grof3event = st ENIG
unterstutzen.

game-city.at/ partner_innen
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Save the date! Seit 2007

11. bis 13. ‘
Oktober ?
2024 e
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GAME CITY - Team

Wir bedanken uns fiir das tolle

Teamwork und freuen uns auf

die GAME CITY 2024!

Kontakt

Verena Holzer

WIENXTRA:

Projektleitung GAME CITY
organisation@game-city.at

Claudia Bayerl
WIENXTRA: Kinderzone
claudia.bayerl@wienxtra.at

Kristina Grgic
WIENXTRA-Kommunikation: Presse
+431909 4000 84 381
kristina.grgic@wienxtra.at

Tarek Sharif, Milena Riedel
ausfiihrende Agentur MICE & Men
gamecity@miceandmen.at

Stefan Baloh
ESVO: eSport
+431264 0053

office@esvoe.at

Tom Rengelshausen
Stardesigner / Design GAME cITYy
+43 664 308 66 80

office@stardesigner.com

Herbert Rosenstingl
BKA / BUPP: FROG
bupp@bka.gv.at

Theresa Winkelhofer
Organisation GAME CITY
organisation@game-city.at

121



Tarek Sharif & Milena Riedel

Es freut uns, dass wir auch in diesem Jahr

wieder mit der Abwicklung der GAME CITY
beauftragt wurden. Wir bedanken uns bei
WIENXTRA fiir die gute Zusammenarbeit, sowie
bei unseren Aussteller_innen und Partner_innen,
ohne die diese einzigartige Veranstaltung

nicht méglich gewesen ware.

Wir stehen Ihnen gerne fiir Anfragen
fiir 2024 ab sofort zur Verfiigung.

Tarek Sharif & Milena Riedel

MICE & Men Eventmarketing GmbH
Karlsplatz 3/11,1010 Wien, Osterreich

T: +43 120 51085342
MICE gamecity@miceandmen.at

%MEN www.miceandmen.at
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